


BIENVENUE DANS L’EXPOSITION:
MONDES SOUTERRAINS, ZO 000 LIEUXSOUS LA TERRE!
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Tableaux, sculptures, gravures, Et moi c’est Cerbere
photos, vidéos... I
nous entrainent dans
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les sous-sols de la Terre.
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ie
c’est quoi @ Ce sont des lieux,

réels ou imaginaires,
situés sous la terre.
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Oui mais qui peut aussi
étre source de vie
et de créativité !

Un endroit qui
fait peur alors?

Un endroit sombre
et effrayant?
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Un endroit ou I'on trouve les racines des plantes,
des pierres précieuses, ou |'on creuse des grottes,
des routes et des habitations...

Nous sommes tes guides pour parcouri
I’exposition: comprendre les ceuvres,
observer, jouer et dessiner!

Pour découvrir les cartels, - -
cherche les petits c. Pour découvrir les ceuvres
du carnet, cherche les numéroi./

Suis nos aventures
dans le parcours
audio disponible
sur |'application!




1. QUELS PASSAGLES VAS-TU CHOISIR POUR ENTRER 2. QUELS PAYSAGES VAS-TU DECOUVRIR ?
DANS LES MONDLES SOUTERRAINS ? — T
E Gn t'inspirant des ceuvres \ L‘\\ T

Pour trouver le passage de cefte section, .
et entrer dans les mondes imagine ton propre paysage,
souterrains, colorie les zones

inquiétant, effrayant...
avec un point. : 1},” T
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Ou... les deux
a la fois!
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Tu verras alors
apparaitre la porte !

Cherche maintenant
I’ceuvre qui a inspiré
ce dessin.




3. QUELS DANGERS T'ATTENDENT ?

Bienvenue dans les Prisons
imaginaires de |'artiste
Giovanni Bqﬂista Piranese! /
Observe tous ces détails
l‘““ et trouve les ceuvres auxquelles
|s correspondentI
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4. QUELS PERSONNAGES ETRANGES g pépart
VAS-TU RENCONTRER ?

Hercule! Je me suis perdu
dans le chyrinthel
J arrive Cerbére W<
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La passerelle de
O tous les dangers

O L’escalier
effrayant

Les lions \
féroces

La colonne
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Voici tous les monstres
que 'ai affrontés!

Les tétes maudites
a l'anneau
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5. QUELS HEROS DU TERRITOIRE VAS-TU AIDER ? 6. QUELLES MERVEILLES VAS-TU DECOUVRIR ?

Voici d’autres \ Ce sont les mineurs, hf:mmes:, . AT R
héros et héroines, femmes et enfants, qui travaillaient Jars Puma Ao e et
cette fois du territoire dans les galeries souterraines -
sur lequel tu te trouves. pour extraire le charbon. I
. Relie les points et cherche
/ le vase sur lequel il s’est installé!

A. Je suis un grand tas constitué
de tous les déchets de la mine

* 1. Lampe «

B. Je suis une roche de couleur

2. Casque * noire utilisée comme combustible
+ 3. Berline » « C. Je sers a creuser la roche

« 4. Charbon ¢ « D. Je transporte le charbon

e5. Pice « E. Je protége la téte des mineurs
e 6. Terril F. J'apporte de la lumiére aux

« mineurs travaillant dans le noir
des galeries
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7. DANS QUEL MONDE ENCHANTE VOUDRAIS-TUALLER? 8. QUELLES VILLES DU FUTUR POURRAIS-TU IMAGINER ?

As-tu observé les grottes
présentées ici?

On a préparé un petit As-tu observé les projets

: ; ill terraines 2 A 1t .
questionnaire pour de villes souterraines A toi d’en inventer une!
connaitre tes goUts!
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is-tu inviter ¢ S HIHHE ORI
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1. Tu aimerai 6. Qui aim t tere
dans une grott A. Hercul
A.Creusée dans la roch B. Osiris
B. En carto C. Tes am
C. Aucune
7. La musique que
2. Tu emporterais en priorit tu aimerais écou ter...
A.Des livres A.Les gouttes d’ea
B. Un oreiller 4. Qu | type d’éclairag qui tombent sur le sol
C. Des jeux de sociét préféreraistu? B. Le bruit des coup
A.Une Iompe de poche de pics des mineurs
3. Pour la décorat B. Une bougie C. Ta musique préférée
tu aimerais... C. Une lanterne
A.Des grenouille 8. Tu aimera is dormir dans...
des lézards et 5. Pour te proté eger A.Un hamac suspendu
des petits lapins tu ferais appel a... B. Une couverture épaisse
B. Quelques champig A. Cerbére posée sur de la paille
et mousses feraient I affaire B. Un dragon C. Un lit douillet avec
C. Des murs bien noir C. Ton doudo une grosse couette
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